Conceptos y conocimientos gráficos de preprensa

Objetivo:

Se basa en la teoría y práctica de empleo de técnicas usuales a tener en cuenta en la preparación del trabajo a realizar referente a la cuestión de la necesidad de  "bajar películas".
Dirigido a: 
Estudiantes de Diseño Gráfico avanzados, recibidos o a quienes tenga la inquietud de interiorizarse en los conceptos gráficos en general.

Programa de contenidos:
Primer Encuentro: 

Se  explicará el "stroke, overprint, trapping y el empleo de base de densidades debajo de los paneles de color negro e ítems relacionados. El armado de un folleto o revista en posición para imprimir, cuando emplear el corte "seco" o el doble corte, explicar que son los papeles encapados y la diferencia de los absorbentes, la reacción de las tintas e acuerdo al material empleado, etc.

Segundo Encuentro:

Retoques de imágenes cmyk, perfiles correctos para la reproducción de los mismos, explicando el porque, el empleo de los colores Pantone y su conversión a cmyk, que es RGB versus cmyk. Dúotonos, Autotipías, doble punto, el empleo corecto de la tipografías y los colores que se desean emplear sobre fondos de colores predeterminados, la confección de dípticos, trípticos y deplegables en acordeón,zig-zag, autoenvolventes, combinados, posición de las imágenes en diferentes caras y que coincidan al final del plegado armado, etc.
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